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Grafik & billedbehandling
Opgave
Opgaven var at jeg skulle lave en visuel mockup/
showcase til en creme fra “Shiseido” som viste 
produktet på en pæn og præsentabel måde til et 
opslag i et magasin.

Ide
Den ide jeg valgte at køre med var et jeg ville 
finde en pæn 3d-rendered “Showroom” til at vise 
den mockup jeg havde lavet af designet jeg havde 
lavet til den og derefter få det hele til at matche 
farvemæssigt.

Skygger/highlights
For at få det hele til at se mere realistisk ud, valgte 
jeg at tilføje nogle highlights og skygger for at 
give det et mere dimensionelt udseende. For at 
påføre diverse skygger og highlights anvendte 
jeg et lag med lys hvor jeg derefter påførte en 
layermask for at arbejde “Non-destructive”. 

“Skygger og highlights”
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Perspektiv
Jeg anvendte også noget perspektiv til teksten for 
at give det udtryk at det stod på siden af “Trappen” 
for at give det et mere sammenhængende 
udseende.

Mockup
For at vise produktet bedst visuelt fandt jeg en 
mockup af en creme hvor jeg derefter tilpassede 
og tilføjede diverse highlights til den for at 
tilpasse den ind til baggrunden jeg havde valgt.

Tilpasning
For at få det bedste resultat gik jeg igennem en 
masse tilpasninger for at få det mest harmoniske 
udseende, f.eks at tilføje noget lyserød lys/
glød så det lignede at der kom noget lys fra 
baggrunden, hvilket også gjorde det mere visuelt 
sammenhængende. 

“Lys & skygge før” 

“Perspektiv” 

“Bevel & emboss indstillinger” 
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“Færdige billede”

“Færdig udgave” “Mockup”


